Ucebni osnovy

INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA

Charakteristika vyucovaciho piredmétu

Vyucovaci ptedmét Informatika a vypocetni technika vychazi ze vzdélavaci
oblasti Informa¢ni a komunika¢ni technologie a integruje vzdélavaci obsah VyuZiti
digitdlnich technologii vzd&lavaci oblasti Clovék a svét prace. Informatika a
vypocetni technika umoznuje Zakiim dosahnout zdkladni trovné informacéni
gramotnosti, ziskat elementdrni dovednosti v ovladani vypocetni techniky, sezndmit
se s modernimi informa¢nimi technologiemi a orientovat se ve svété informaci.

Informatika a vypocetni technika podporuje u zaku kreativitu pii praci
s informacemi a jejich vyuZiti v dal§im vzd¢lavéni a praxi.

Ziskané dovednosti jsou ve spolecnosti nezbytnym predpokladem uplatnéni na
trhu prace i podminkou efektivniho rozvijeni profesni a zdjmové Cinnosti.

Predmét informatika a vypocetni technika je v zdkladnim vzdélavani zaloZena
na aktivnich ¢innostech z4kl s informacemi, zejména rychlého vyhledavani a
nasledného zpracovani informaci do poZzadované podoby. UmoZnuje realizovat
samostatnost i spolupraci zakl a pracovat aktivné.

Dovednosti ziskané v ramci Informatiky a vypocetni techniky 1ze aplikovat ve
vsech oblastech zdkladniho vzdélavani. Tim piekracuje rdmec jediného predmétu a
stava se soucasti vSech odbornych vzdelavacich disciplin.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu
Predmét je zatazen do prvnich tif ro¢nikil osmiletého studia s jednohodinovou
dotaci v kazdém ro¢niku. Vyuka probihd ve skupinach s maximalnim poctem 16
studentll v pocitacové ucebné, kde ma student k dispozici sviij pocitac.
Prima — Informacni a komunika¢ni technologie.
Sekunda — Clovék a svét prace — Vyuziti digitalnich technologii.
Tercie — Informacni a komunikac¢ni technologie (1 disponibilni hodina)

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni — ucitel:
- porovnava dosazené znalosti a zkuSenosti u zakll, hodnoti proces zpracovani

informaci a vhodnost volby zptsobu a prostredi

- porovnava vysledky prace zakl navzdjem a konfrontuje je s obecné platnymi
zdsadami

- formuluje zavéry formou vlastnich prezentaci a tim vede zaky k samostatné praci
a spolupraci

- vede zéky k systematickému pojeti zpracovédni a vyhodnocovani informaci,
k uvédoméni si vyznamového jadra sdéleni

Kompetence k feSeni problému - uditel:
- pozadavkem jasnych formulaci vede Zaky ke schopnosti pfesné analyzovat




pozadavky, formulovat ptipadné dotazy, volit vhodné informacni prostfedky a
vyuZivat je v interakci s pocitacem (algoritmizace)

podnécuje v Zacich snahu o samostatné nalezeni feSeni problémi

provokuje intelekt Zakii otdzkami jdoucimu za povrchni pohled na skute¢nosti

Kompetence komunikativni - ucitel:

vyuzivanim pocitace a dalSich perifernich zafizeni zvySuje organizaci a efektivitu
prace

zafazovanim individudlni i skupinové vyuky vede Zaky k dovednosti podridit se
zajmu skupiny, chapat odpovédnost jednotlivce za vysledky pii zpracovani dil¢ich
ukoll a potiebu efektivni spoluprace pii zpracovani celkovych vysledki a tvorbé
obecnych zavéri

predklada skupinové aktivity s ptifazenim roli a pravidel pro komunikaci
vyjadiuje od studentd stiidmé, jasné a logicky strukturované vyjadieni

podporuje v zicich zdjem o smysluplné vyuzivani komunikacnich prostredkt
véetné komunikace Zivé

Kompetence socialni - uéitel:

predvadi zaktim zptsoby prace s informacemi, jejich zdroji ( ovétovani
spravnosti) a upozoriuje na obecné platné zasady prace s daty

nabada zéky k zodpovédnému piistupu k pfedmétu, feseni ikolt i jinym
kaZzdodennim aktivitdm

Kompetence obéanské - uditel:

na piikladech pasobeni prvki z oblasti ICT na spolec¢nost odhaluje studentiim
zakladni pravidla zapojeni jedince do jejtho chodu

uci zaky kriticky posuzovat jednotliva feSeni problému z oblasti ICT ve
spolecnosti, ocetiovat ta dobra a uZzitecna, motivuje Zaky k aktivnimu zapojeni
vlastni tvorbou

s vz

uci zaky zodpovédnosti za svéfeny majetek Setrnym a ohleduplnym zachazenim

Kompetence obanské - uditel:

podporuje praci Zdka s technickymi pomtickami — osobni pocitac, kalkulator,
scanner, tiskdrny, digitlni fotoaparat, atd. — tim je jeho prace efektivnéjsi a
organizace ¢innosti raciondlnéjsi

vyzaduje vysledky zpracovavat do tabulek, grafii, prehledt a prezentaci

vyuZziva funkce informatiky jako prostfedku nejen ke zpracovani informaci, ale i

k modelovani pfirodnich a socidlnich jevii a procesti

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu (viz tabulky)



